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NOSOTROS TAMBIEN SOMOS ARTISTAS

Nuestro arte es la produccion musical.
Al contratarnos contratasiaiuna serie de profesionales con
dilatado'curriculum’para realizar ese frabajo.

Confia'en nosotros y déjate guiar

ahora...

relajate y disfruta
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Primero de todo, nos presentamos:

KimeraMusical.com es un proyecto nacido con la idea ofrecer a todas aquellas
personas con talento musical un trabajo de produccion musical profesional al precio
que cada uno pueda permitirse.

iTU puedes decidir cudnto vas a pagar por nuestro trabajo!
iiPaga Lo Que Quierast!

iProbablemente esta sea la mejor oferta que hayas
escuchado nuncal!

Somos el primer estudio de produccién musical en el mundo donde puedes pagar por
nuestro frabajo lo que crees que vale.

Nuestro propdsito es hacerte la produccién musical lo mds accesible posible, de modo
gue te ofrecemos la posibilidad de que nos hagas una oferta, confiamos en fi, elije fu
el precio.

Estamos tan seguros de que terminaras complacido con el trabajo, que lo Unico que te
cobraremos es lo que crees que merezca, y es mads, si no estds satisfecho, te
devolveremos integramente lo que hayas pagado. El futuro de este proyecto se basa
en la confianza que depositamos en ti, y sabemos que nos tratards justamente.

¢ Qué es lo que puede hacer que tus temas tengan el
empujon final y te puedan permitir vivir de la musica?

No es ningun secreto, es mds, es el mismo método que el de el 90% de las bandas que
actualmente sigues o escuchas, y no es otro que buscar a alguien totalmente ajeno a
la banda, con experiencia y profesionalidad, que entienda lo que quieres expresar
con tu musica y lo potencie al mdximo.

Los muUsicos tenemos inclinacion a cegarnos con nuestro arte, a pensar que nuestra
obra es un frabajo perfecto e infocable, pudiendo realizar locuras que muchas veces
pueden llegar a arruinar nuestras canciones.

Por eso es necesario que alguien ajeno a ti, que entienda tu musica, estilo, el
concepto musical que estds tfratando de buscar, la finalidad de tu obra, tu sonido,
etc..., potencie tus virtudes, corrija tus defectos, y logre el sonido y el clima perfecto
para tu musica.

Esta figura, somos nosofros.

Partiendo de tus ideas y del planteamiento de tu cancién y de tu estilo musical, te
proponemos los cambios necesarios para maximizar aquello que quieras expresar y
hacerlo llegar a un rango de puUblico mayor.
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ANADIENDO UNA PISTA BASE

Normalmente, a la hora de grabar, se usa como referencia una pista anterior que nos
sirva de guia para lo que vamos a grabar. Normalmente, estas pistas de
acompanamiento pueden ser:

e Base: Una base ritmica, tanto una bateria como una grabacién anterior de un
instrumento (guitarra, piano).
e Demo: En ocasiones se utiliza una demo grabada anteriormente para regrabar

alguna parte.
e Karaoke: Si vas a grabar la voz, si dispones de una pista de la cancidén
completaq, sin la parte vocal, seria lo ideal.

A continuacion te mostramos los pasos para afadir pistas a Audacity, y escuchar esta
mientras grabas en una nueva pista.

Abre Audacity, and dentro de Audacity, abre tu archivo de sonido.

1. Ve al menu File y abre la opcién Open.

3 Audacity
Eile Edit Select View Transport TIracks Generate

New Ctrl+N
Open... Ctrl+0 4l ®
| Recent Files >
farios micréfonos (Rez
‘ Close Ctrl+W

1.0 2,
Save Project > i . ;

Export >
Import »
Page Setup...

Print...

Exit Ctrl+Q

2. Locadaliza el archivo que deseas anadir a Audacity, seleccidnalo y pulsa Open.

& Select one or more files
Lookin: | || DownloadedMusic v @ F & E-
7 Name ° : Tite Contributing artists  Album
e 2] Audio 01.wav
Recent places | Audio 01_01.wav
- [2] Audio 01_02.wav
! ] Audio 01_03.wav
Desktop 4] Audio 01_04wav

[ Audio 01_05.wav
=l |#] Audio 01_D6.wav

Libraries 2] Audio 01_07.wav
[ Audio 01_08.wav

ﬁs..ll._" |4 Audio 01_08.wav

ThisPC  [3] Audio 01_10wav
. 4] Audio 01_11.wav
@ (] Audio 01_12.wav
Network B Anrdin M1 12w
< >
Fie name Audio 01wav ~| [ Open
Flesoftpe: | Alfles S Caedl

3. Siel archivo de audio no estd comprimido (WAV, AIFF o AU), te aparecerd un
mensaje en que te te solicitard hacer una copia del archivo antes de editarlo.
Selecciona esta opcidn (“Make a copy of the files before Editing”) y pulsa OK.
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Warning X

‘When importing uncompressed audio files you can either copy them into the project, or read
them directly from their current location (without copying).

Your current preference is set to copy in.

Reading the files directly allows you to play or edit them almost immediately. This is less safe
than copying in, because you must retain the files with their original names in their original
locations.

Help > Diagnostics » Check Dependencies will show the original names and locations of any
files that you are reading directly.

How do you want to import the current file(s)?

Choose an import method
(®) Make a copy of the files before editing (safer)
(O Read the files directly from the original (faster)
[]Don't warn again and always use my choice above

4. Audacity deberia verse algo parecido a esto.

) Jingle Bells

File Edit Select View Transport Tacks Generate Effect Analyze Tools Help

n B o I-?/' H.»‘Iﬁ 54 48 42 Ch
| I« »
'd

Qe k| XD ot e
MME | &, |Varios micréfonos (Reaktek High | 2 (Stereo) Recording Chai ~ (i)
Vs éj 15 30 45 1:00 1:15

Stereo, 44100Hz |05
fioat

-1.0
1.0

| S

5. A continuacién, configuraremos Audacity para reproducir la pista de fondo

mientras grabamos simultdneamente.

ESCUCHAR LAS PISTAS DURANTE LA GRABACION

1.

Clic en Edit-> Preferences.

& Jingle Bells
File | Edit| Select View Transport Tracks Generate Effec
Undo Import CtilZ
Redo coey I L] C
MA Cut CieX | 6fonos (Realtek Hid
o D ctri-K
30
" copy CurleC ;
= Paste Ctrlv
X1 o CureD
= uplicate tri+
- RemoveSpecial >
L
L ClipBoundaries > m
o Labels >
326 Labeled Audic >
Metadata... ——
Preferences... P
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2. Enla pestana "Grabacion', haga clic en la casilla de verificacion que dice
"Reproducir otras pistas durante la grabaciéon” y "Grabar en una nueva pista'.

Preferences: Recording X
Devices Options
Playback Play other tracks while recording (overdub)
- Recording [ Software playthrough of input
- MID| Devices Record on s riw trach
- Quality Detect dropouts
Interface
& Tracks Sound Activated Recording
‘.. Tracks Behaviors | | [JEnable
i Spectrograms
--Impoprt,l’ B:sort Level (dB): & ' 0
L. Extended Import -30

Projects Name newly recorded tracks

- Libraries With: 7] Custom Track Name  Recorded_Audio
- Directories

- Warnings [ Track Number []System Date [ Systemn Time
Effects Punch and Roll Recording
Keyboard

v Pre-ralk seconds

~Modules Crossfade: millisecondis

et | @

3. Ahora podrd escuchar las pistas de fondo mientras graba la nueva.

CREANDO UNA PISTA DE METRONOMO

Si estd comenzando una nueva grabacién, necesitard un metrébnomo.

Una vez que decida el tempo adecuado, debe usar una pista de metrébnomo para su
grabacidén. El clic ya estard en su sitio pare esta y para siguientes pistas grabadas. Esto
facilitard el proceso de escritura / grabacién.

El uso de pistas de clics es un est&dndar musical de grabacién, ya que nuestra mente
disfruta al escuchar la precision de las canciones con un ritmo perfecto y hacen que la
postproduccién sea mucho mads facil hay que realizar la sincronizacién.

En primer lugar, hay que crear una nueva pista para su pista de metrénomo.

1. Enla barra demends, haz clic en “Tracks”>"Add new"”>"Mono Track”

€ lingle Bells
File Edit Select View Transport  Tracks Generate Effect Analyze Tools Help

Add New > Mono Track (2
D o 14 Mix 5 Stereo Track
o1 & Vari T Label Track
bl Time Track
E Remove Tracks [- 100
| § . ! L

2. Luego, enla barra de menus, haz clic en “"Generate”>"Rhythm Track...” Esto
abre una ventana con opciones para cambiar el tempo y compases.
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@ Audacity
File Edit Select View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

Add / Remove Plug-ins...

] > | 14 4!

Chirp...
MME - ‘!) N D‘TMF Tones...
Noise...
V|-1.0 dﬁ 1.0 )
J . o \ Silence...

Tone..

Pluck...
Rhythrm Track...
Risset Drum...

Sample Data Import...

3. Arrastre slider de tempo para

Rhythm Track - [m] x
seleccionar el nUmero deseado S v 300t
de tempo por minuto (puede betsparr [+ | 1-20 batmessure
elegir entre 30 y 300 BPM)). Swing amount: | “i1
Set 'Mumber of bars' to zero to enable the 'Rhythm track duratien’.
4. Cambie el nUmero de tiempos e B S
e . e . Rhythm track duration: 00h06mO00.000s~ Used if 'Number of bars' = 0
por compds si esta practicando
. . . Start time offset: 00h00mO00.000s~ Silence before first beat
en un tiempo distinto a 4/4. best sounch e 5
) MID! pitch of strong beat: [ ] 18-116
5. Ponga el numero de barras en 0 D pich o wesk b v -
y elija la duracion de la pista de e . =0

ritmo que desea que dure la —
pista de clics.

6. Clic en “OK" para generar la pista de clics.

7. Ya dispones de una nueva pista con metrénomo incluido.

CAMBIANDO EL NOMBRE DE CADA PISTA

Cuando se trabaja con mds de una pista, es importante que cada una tenga su
propio nombre, por ejemplo las pistas de base o las pistas de metrénomo, deberian
llamarse “Base” y “metrénomo”. Las pistas en las que realices tus grabaciones,
deberdn de identificar el instrumento que estds grabando (voz, guitarra, frompeta,
etc). También es importante, que identifiques cada una de las tomas de un mismo
instrumento en distintas pistas( voz toma 1, voz toma 2, voz toma 3, guitarra foma 1,
guitarra toma 2... etc).

Para cambiar el nombre a una pista, haz clic sobre el nombre de esta (si aln no has
cambiado el nombre, serd “Audio Track”. Aqui tendremos la opcidn “Nombre"”, donde
podremos introducir un nombre que identifique esa misma pista.

ﬁ Metronome w| 1.0 l

4 Mave Track Up

JL_ Move Track Down
Wor Mave Track to Top
32-

Mave Track to Bottom
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